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Modelagem em Grafos. Introdugdo a Programagdo N&o-Linear e Dindmica. Modelos de Filas. Modelos de
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OBJETIVOS GERAIS

Fornecer ferramentas para o estudo mencionado visando a tomada de decis&do no sistema de produgéo.

METODOLOGIA

Aulas expositivas com exemplos praticos. Aulas praticas com recursos computacionais.
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Provas e trabalhos
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APROVADO PELO CONSELHO DEPARTAMENTAL EM: /

PROGRAMA

1.Modelagem em grafos
1.1. Introducéao a Teoria dos Grafos
1.2. Convexidade e Conectividade
1.3. Distancia, Localizacdo e Caminho
1.4. O Método PERT
1.5. Fluxos em Grafos
1.6. Acoplamento
1.7. Problemas Hamiltonianos
1.8. Grafos Planares

2. Introducao a Programacao Nao- Linear e Dinamica
2.1. Programacao Inteira
2.2. Algoritmo branch-and-bound
2.3. O Problema Quadratico
2.4. Programagéao Dinamica

3. Modelos de Filas
3.1. Estrutura do Sistema
3.2. Medidas de Efetividade de um Sistema
3.3. Medidas de Desempenho de um Sistema
4. Modelos de Estoque
5. Topicos de Teoria da Decisao
5.1. Conceitos de Deciséo e Enfoque Gerencial da Pesquisa Operacional
5.2. Tépicos em Decisao Multicritério e Programacao por Metas.




